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Lerninhalte Grundlagen der Informatik 1

Algorithmus, Definition, Determinismus, Endlichkeit)
Entwurfsmethodik

Top-Down-Entwurf (schrittweise Verfeinerung)
Teile und herrsche

Modularisierung

Back Tracking

Einfache Datenstrukturen

Benutzer definierte Datentypen
Listen und ihre Operationen (u.a. Stack, Queue)

Einfache bis mittel schwere Algorithmen
Spezifikation der Entwurfsergebnisse
Programmkonstruktion

Strukturierte Programmierung
Information Hiding

Grundlagen der Informatik 2

Mengen, Baume, Graphen und ihre Operationen
Sortier- und Such-Algorithmen

Rekursion

Automaten-Theorie

Labor Grundlagen der Informatik
Einfihrung

Computer-Hardware und Peripherie

Betriebssystem und Netzwerk

Software-Entwicklungsumgebung (Editor, Compiler, Assembler, Linker,
Bibliotheken)

Eine imperative Programmiersprache (etwa C oder Pascal)
Systematischer Test von Programmen
Gte eines Programms (Laufzeit und Speicherbedarf)

Zu den Modultypen:

Kernmodul

Pflichtfach fur diesen Studiengang (an allen Standorten)

Allgemeines Profilmodul

Pflichtfach fiir diesen Studiengang in der speziellen Vertiefung / Schwerpunkt an allen Standorten
Lokales Profilmodul

Pflichtfach fur diesen Studiengang in der speziellen Vertiefung / Schwerpunkt am gewdhlten Standort

Die Anderungen der neuen Priifungssatzung sind hier nur teilweise abgebildet. Fiir detaillierte Informationen wenden Sie sich bitte an Ihren
Studiengangsleiter.
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