Moduldetails

TPT2040: Planspiele und Projektmanagement

Modulname

Modulnummer

Modultyp

ECTS Creditpoints
Studienjahr

Dauer
Semesterwochenstunden
Workload Prasenz (h)
Workload Selbststudium (h)

Lehrveranstaltungen (Units)

Priifungsleistungen benotet
Priifungsleistungen unbenotet

Lernziele

Lerninhalte

Zu den Modultypen:

Kernmodul

Pflichtfach fir diesen Studiengang (an allen Standorten)

Allgemeines Profilmodul

Planspiele und Projektmanagement
TPT2040

Kernmodul

4

2

3. und 4. Studienhalbjahr

5

60 h

60 h

TPT2040.1: Projektmanagement
TPT2040.2: Planspiele

1

0

Der/die Studierende kennt die Grundbegriffe des Projektmanagements und
kann das projektmadRige Vorgehen auf betriebliche Prozesse abbilden.
Der/die Studierende besitzt den Uberblick iiber die Planung, Steuerung und
Uberwachung von Projekten.

Die Methoden und Instrumente des Projektmanagements kdnnen in
praktischen Umsetzungen angewandt werden.

Reale Projektorganisationen werden aufgebaut, Projektziele und
Meilensteine definiert.

Unit 1: Projektmanagement

Grundlagen des Projektmanagements

Einfiihrung in die Planung, Steuerung und Uberwachung von Projekten
Organisation und Leitung von Projekten

Methoden und Instrumente des Projektmanagements
Termin-Trend-Diagramm

Projekt-Status-Index

Unit 2: Planspiele

Zielstellung von Planspielen

Aufbau einer realen Projektorganisation

Moglichkeiten der Sachstandsanalysen von Vorprojekten
Definieren von Projektzielen und Meilensteinen
Selbstandige Projektarbeit im Team

Ergebnisbewertung

Projektprdsentation

Pflichtfach flr diesen Studiengang in der speziellen Vertiefung / Schwerpunkt an allen Standorten

Lokales Profilmodul

Pflichtfach fir diesen Studiengang in der speziellen Vertiefung / Schwerpunkt am gewdhlten Standort

Die Anderungen der neuen Priifungssatzung sind hier nur teilweise abgebildet. Fiir detaillierte Informationen wenden Sie sich bitte an Ihren

Studiengangsleiter.






