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Lerninhalte

Zu den Modultypen:

Kernmodul

Pflichtfach fur diesen Studiengang (an allen Standorten)
Allgemeines Profilmodul

Grundlagen der Informatik 3

Eine objektorientierte Sprache (C++, Java)

Klassen, Objekte und ihre Sichtbarkeit

Vererbung (einfache, mehrfache)

Polymorphismus, Funktionsssignatur

Relationen (HatEin, TeilVon)

Funktionen und Operatoren

Klassenbibliothek

Spezifikation von Klassen und Klassenrelationen (etwa UML)

Software Engineering

Vorgehensmodelle, Geschaftsprozesse

Phasenmodell: Phasen der Software-Entwicklung, deren Aktivitdten und
deren Zusammenhdnge

Analysephase: Machbarkeitsstudie, Lastenheft und
Aufwandsabschdtzungsmethoden

Entwurfsphase: SW-Architekturen, Programmentwurf, Schnittstellenentwurf,
Pflichtenheft

Spezifikation: Methoden zur Reprdsentation von Algorithmen,
Datenmodellen,Funktionsweisen, Zustands- und Regelabhdngigkeiten
Rechnergestiitzte Tools

Implementierung und Test: Codierrichtlinien, Codequalitdt,
qualitatssichernde MalBnahmen, Testarten, Testdurchfiihrung, Installation,
Einflihrung

Wartung und Pflege

Dokumente (phasenspezifisch erldutern)

Pflichtfach fur diesen Studiengang in der speziellen Vertiefung / Schwerpunkt an allen Standorten

Lokales Profilmodul

Pflichtfach fir diesen Studiengang in der speziellen Vertiefung / Schwerpunkt am gewdhlten Standort

Die Anderungen der neuen Priifungssatzung sind hier nur teilweise abgebildet. Fiir detaillierte Informationen wenden Sie sich bitte an Ihren

Studiengangsleiter.



